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Da un
pescado a un
hombrey
comeraun
dia... ensénale
apescary
comeratoda
su vida ...

proverbio chino




lnnovation

a game changer
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Design
Thinking
for
Educators







Joven de 19 anos ...

Transforma desde su base el cOmputo personal ...
Transforma el modo en que se hacen negocios ....
Transforma la economia de un continente entero ...

Transforma la colaboracion internacional ...
Transforma la Educacion y la Ciencia...

En 2012...
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Leonardo de Pisa (1202)

Fibonacci

Libro de Abbaci (Libro de Calculo)

“.Cuantas parejas de conejos se produciran en un
afio, comenzando por una pareja Unica, si cada
mes cualquier pareja engendra otra pareja, que se
reproduce a su vez desde el segundo mes?”

13 385

1,1,2,3,5,8,13,21,34 ... 34



Abaco 6 Computadora ...

Regla #1

La tecnologia es SOLO una
herramienta.



Que mueve las decisiones de IT para Edu ?

T U2 Relevante al Curriculo
elT y modelos de
instruccion

Integrado a

tonS_ las Desarrollo

decisiones Profesional El profesor es el
habilitador
tecnoldgico

Curriculo e
Instruccion



Procesos de adopcion Tecnoldgica

Centrico al proceso de Aprendizaje con foco a los procesos de Ensefianza y Evaluacion

Aprendizaje Evaluacion

Infraestructura
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Modelo Educativo y Posicionamiento Tecnoldgico HP

Estrategia de Soluciones : Modelo Educativo, Accesible y Alineado a Estandares

Alta Tecnologia

Flipped Ensenanza Aprendizaje Evaluacion

Classroom
@

4n il

Blended
Learning

Infraestructura

SEP - HDT

SEP - ABT

Tradicional

ight 2012 Hewlett-Packard Developmelit Company, L.P. The information contained herein is subject to change without notice.



Estrategia HP de adopcion Tecnologica

12

Centrico al proceso de Aprendizaje con foco a los procesos de Ensefianza y
Evaluacion
Cambio al Sistema Educativo

Liderazgo y Cultura Institucional

Préacticas Innovadoras de
Ensefianza
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Los Puntos Criticos de un Plan de Adopcidn Tecnologica

www.hp.com/go/digitalschool

» 1:1 leoming

:rein is subject to change without notice.
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Cuando piensa
en Educacion,
gué espera de
ellos ?



Ciudadanos Activos,
Creativos y
Conocedores...

Eticamente exitosos en
una sociedad global y
conectada del Siglo XXI.
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Seleccion natural...

Regla #2

Tecnologia : si peleas contra
ella, eventualmente seras
asimilado.



Total de Mercado Computo Personal a 2012

Agregando Clientes Moviles (Tabletas y Smartphones)

Total PC Units - Edu

Right now, mobile is a two-horse race.
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Mensajes clave

f] ‘1"""&"
« 'gT 9"

Desarrollo de habilidades del Siglo XXI
« COmo aprendemos ?

« El Aprendizaje Personalizado

» Disefio Universal de Aprendizaje

* Importancia del Aprendizaje Informal



EMPLEABILIDAD



Desarrollo de habilidades del Siglo XXI

Habilidades y Necesidades Globales

o e | &

Innovacion y Resolucion Construccion de
de Problemas Sentido Global Conocimiento

(% I %

Aprendizaje Contextual y
Comunicaciéon Efectiva auto-gestion Colaboracioén




Desarrollo de habilidades del Siglo XXI

Habilidades y Necesidades Globales

Cudles son las habilidades méas importantes el dia de hoy Qué habilidades considera que estaran creciendo en
al contratar Graduados de Universidad (2006) ? importancia durante los siguientes 5 afios (2011)?

Oral Communication Critical Thinking

Team Work Collaboration IT Application

Written Communication Team Work/Collaboration
Critical Thinking Creativity/innovation
Writing Diversity

Language Leadership

Reading Comprehension Oral Communication
Leadership Mathematics

IT Application Writing

Creativity Reading Comprehension

Mathematics Science

Science Language

Source: “Are they really ready for work?” report by Partnership for 21st Skills, Conference Board, Corporate Voices for Working families, Society for Human resource Management, 2006



Brecha en conocimientos de Tl

Datos, transacciones e
interacciones de clientes
estan creciendo
exponencialmente

Conocimientos de TI
qgue aprovechan la tecnologia

como diferenciador de la empresa

2005 2010 2013 2014 2020
La humanidad creé 150 Se crearon ocho Descargas de aplicaciones 130M de usuarios 2T dispositivos conectados a
Exabytes de datos digitales? veces mas datos? moviles > 21B? corporativos en la Nube 3 internet*

. “The data deluge: Businesses, governments and society are only starting to tap its vast potential,” The Economist, Feb. 25, 2010. http://www.economist.com/node/15579717
. “Dataquest Insight: Application Stores; The Revenue Opportunity Beyond the Hype,” Stephanie Baghdassarian, Carolina Milanesi; 16 December 2009.

. Juniper Research. http://www.juniperresearch.com/viewpressrelease.php?id=210&pr=181

. “The Difference Engine: Chattering Objects,” The Economist, Aug. 13, 2010. http://www.economist.com/node/21009505

A WNPE
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Profundidad de conocimientos .

Demografia del conocimiento

Poblacion total

Profesionales

de carrera

Profesionales
técnicos

Siguiendo carreras
en tecnologia

Entusiastas en tecnologia;
considerando carreras de
tecnologia

Alfabetizacion digital

Estudiantes
académicos

Unos pocos profesionales de Tl
con 10-20 afos de experiencia

Miles de profesionales de Tl con
2-10 afios de experiencia

Miles de estudiantes de carreras de
tecnologia y adultos en proceso de
reciclaje / actualizacién /
reconversion

Millones de hobbystas, trabajadores
en Tl y estudiantes

Miles de millones de personas
nuevas en tecnologia



Los estudiantes
estan aprendiendo
SIN ti
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KHAN

ACADEMY

A free world-class education
for anyone anywhere.
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A free world-class education
for anyone anywhere.
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Visitas acumuladas a Khan Academy

www.khanacademy.org

75 > 220 millones
lecciones entregadas

millones 900 millones
usuarios a 2013
problemas resueltos

216 20,000

> 6 millones | reded
’ aulas alreadedor
visitantes Gnicos / mes PalSes del mundo @




Caso — PhD. Taylor deWitt / MIT

Video



Plataformas de Gestion de Aprendizajg

K-12 y Superior : Acompafamiento y Nivelacion

OLEIA

GESTION DEL APRENDIZAJE

o Ueia



Estructura de Ejercitacion
K-12 y Nivelacion E. Superior

Cada materia de cada Grado Escolar esta dividida en al menos 24 habilidades distintas, que
el Alumno aprende durante el ciclo escolar.

2|3 4|5|6|7|8|9|10|11 ‘2"3"4"5'16'17'18'1';9'2@

PREPARATORIA

i A Cientos de miles de ejercicios
EDUCACION *  Nivelacion de Matematicas Q‘ i
SUPERIOR «  Matematicas Basicas 0" Sl el el s
" +  Calculo Diferencial Fe 222
m Il m lli . Calculo Integral i
e +  Calculo Multivariable i s
S« Ecuaciones Diferenciales
Algebra Iy Il i ;; g o—
! — - -
Comprension Lectora \
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Alianza en Plataformas de Gestion de Aprendizaje

K-12 y Superior : Acompafamiento y Nivelacion

MATEMATICA

Pre-Calculo
Calculo Diferencial

Calculo
Multivariable

Célculo Integral
Algebra
Algebra Lineal

Ecuaciones
Diferenciales

LENGUAJE FISICA

Comprension Fisica Basica

Lectora Fisica Mecanica
Comunicacion
Escrita

Comunicacion
Oral

ESTADISTICA
Probabilidad y
Estadistica

Estadistica
Aplicada

Calculo

Algebra

Después de 1
semestre

Célculo Ing.




Matrices de desempeno por Alumno

Vista a Padres / Profesores / Estudiantes

Angulos y tridngulos | Areas y Perimetros Teocrema de Pltdgoras

La Areay Aplicaciones del
mediatriz Perimetro de Teorema de

un trapecio Pitdgoras

Areas de

figuras

compuestas

Ruta de aprendizaje:
Para lograr transformar la matriz completa a verde, debes rmalizar las actividades sugeridas a continuacién

Aplicacionss gl volumen Ge una esferg

on ga vol s
Arsns de Souras compussias
[l 0l men n cilin

Apticaciones del volumen de tuomes

El siguiente cuadro describe los casos en que tu matriz adquiere los colores verde, amarillo o rojo

33 © Copyright 2012 Hewlett-Packard Development Company, L.P. The information contained herein is subject to change without notice.

Tu logro es menor de 80%
pero mayor que 40%

Tu desempefio:

Aplicaciones
volumen de un cono

Aplicacion de
volimenes

‘W Nota evaluacién 15.56

. Lugar 5

& Cantidad de alumnocs 15
Aplicaciones del
volumen de una

“ Promedio del curso 11.53
esfera

Aplicaciones del
volumen de un

cllindro Tiempo de use dario:

Kl siguiante grifico peemiiie moctrer ol Smvoo que e has daScado o tes actvidades an (a plalaforma dis »
da

Aplicaciones del
volumen de cuerpos

Ingresos dianos

[T

Minatus




Educacion e Instruccion Personalizada... el camino
Padres y alumnos conectan los puntos de la educacién K-12

Project
Tomorxrow

Speak U9

Speak Up 2011
National Findings

K-12 Students & Parents
April 2012



http://www.eschoolnews.com/2012/04/26/students-want-personalized-learning-mobile-technology/

Caso School of ONE
Video



SOURCES:

Educause edu | Pewintamet or
INFORMATION PROVIDED BY:
Mtphwww onlinecolleges net

Estrategia Tecnologica — Educacion MX

Principales tendencias y modelos pedagdgicos en Educacion

>> TECHNOLOGY USE ON AMERICAN Technology can be a great ally for education -

COLLEGE CAM PUSES but how big is its role in the learning process?

Find out:




Gama de Aplicacion Educativa

Laboratorios Administrativos

Creacion
Teclado y Mouse
Funcional
Software
Primario

Alta Vida de Bateria
Delgado y Ligero
Conectado / Nube

Profesores

Consumo
Touch & Pen
Disefo
Apps
Compaiiia




Cuando piensas en
tus profesores,
gue esperas de ellos ?




Brecha generacional
cada vez menor ... de Logo a Lego

“.to get 1
RIGHT you can
also make 3
LEFTS..”

Logo

Computing Lab

Lego

Robotics Lab

@



Brecha generacional
cada vez menor ... de Logo a Lego

consumr
V.
Producr

MUSIC TELEVISION
VEVEID pETENI IO




Estrategia Tecnologica — Educacion MX Q) =i

PRIMARY SOURCES: 2012

Principales tendencias y modelos pedagdgicos en Educacion bttt il deitins
TECHNOLOGY IN THE CLASSROOM:

TEACHERS WANT TEACHERS WANT

AFFORDABLE TECH WEB-BASED TOOLS

BUDGET IS THE BIGGEST
BARRIER TO ACCESSING
TECHNOLOGY IN THE CLASSROOM

63% COST IS TOO HIGH

8 0/ UNFAMILIAR
© WITH TECHNOLOGIES

80// DON'T KNOW WHERE TO
© START/LACK OF TRAINING




Estrategia Tecnoldgica — Educacion MX Q) e

PRIMARY SOURCES: 2012

Principales tendencias y modelos pedagdgicos en Educacion

IECHNOLOGY IN THE CLASSROOM:

TEACHERS WANT TEACHERS WANT

MORE TECH TO ENGAGE STUDENTS

TEACHERS HAVE AN APPETITE
FOR MORE TECHNOLOGY

210/ ONL BOUT ONE-IN-FIVE TEACHERS
0 BEL) E THEY HAVE

THE RIGHT LEVEL OF TECHNOLOGY
IN THE CLASSROOM

ON CONTENT BEING TAUGHT
THREE-FOURTHS WisH
THEY HAD MORE X

TECHNOLOGY
™ THE cLassroon TR OF LEARNING STYLES

i
LU e Ol o g @



http://youtu.be/ZokqjjIy77Y

SOURCES:

Educause edu | Pewintarmet.org | Computer

INFORMATION PROVIDED BY:
Mtpwww onlinecolleges.net

e THE USE OF SOCIAL NETWORKING FOR EDUCATION PURPOSES *

When asked which software basics students felt were "extremely valuable" for academic success,

some included social networks:
Ed 1on MX

86% of students use a Facebook: 12% Social studying sites: 8% Twitter: 4% LinkedIn: 5% u C aC I O n
social networking site

i o akidarts ‘ ’ 58% of students are comfortable communicating with other students about Princl pa| es

3 : Facebook i ki ites. .

i ‘ coursework over Facebook or other social networking sites tendenC|aS y

instructor would

oot ; : . , modelos

more often. | But they don’t think social networks are the most appropriate way to communi- .

! \)J cate with their instructors. They prefer to do this formally, by e-mail. p e d ag c’) g iICOS en

Educacion

When asked if students thought it was appropriate to "friend" their instructor on Facebook, they
reésponded:

SHIAPHEHac 39% Not Appropriate 30% Neutral



Design
Thinking
for
Educators

Youarea Embrace your
designer. beginner’s mind.

]

Stepping out of Problems are just
your zone of opportunities for
comfort =learning. design in disguise.

iehave the tutue willbehattar



Design
Thinking

or

Educators

% 1. Discovery

141 Understand the Challenge

1-2 Prepare Research

1-3 Gather Inspirarion

Q 2.Interpretation

2-1Tell Stordes
2-2 Search for meaning
2 3Frame Opporuntiies

9 3.Ideation

31 Genenare deas
3-2 Refineldeas

# 4.Experimentation

4-1Make Prootypes
4-2 GerFeedback

C 5. Evolution
&1TrackLeamimgs

5-2 Move Forwand

56

60

66

70

PHASES

1

2

3

4

S

DISCOVERY INTERPRETATION IDEATION EXPERIMENTATION EVOLUTION
1 have a challenge. Ilearned somediing. 1see an oppormnigy. I have an idea. 1tried somediing new.
How doi approach r? How do I rmerprer 1? Whar do I creaqre? Houw do I bufid fe? How dol evoive ir?
1-1 Understand the 2-1 Tell Stories 3-1 Generate 4-1 Make 5-1 Trck
Challenge Ideas Prototypes Learnings
2-2 Sesrchfor Meaning
1-2 Propare Research 3-2 Refineldeas 41 Get 5-2 Mowe
2-3 Frame Feedback Forward
1-3 Gather Inspiration Op portunities

numbar of possd v e




Agrupa tu ejercito...

Regla #3

Profesores a certificacion, capacitacion,
entrenamiento y cursos pero también

Reconoce y Premia



Pride of Britain — Teacher Awards
Video



Mensajes clave

« Altamente eficiente

« Creativo, conectado y global
« EnLinea

« Educacion Formal e Informal
* Inspirada y Motivada

 Herramientas dirigidas y adecuadas

« Desarrollo PROFESIONAL



Cuando piensas en tu
5 institucion, que esperas
de ella ?



El gran reto de América Latina

Tecnologia Educativa




India — Ministerio de Educacion
Video

HPCatalyst

A Community
Dedicated to
Transforming
Learning Around
the Globe

catalyst.nmc.org

@
5l



Estrategia de Tecnologia Educativa en México

Gartner - Hype Cycle for Technology in Education 2012

expectations ; R— T
‘ Mobile-Learning SRS NN N IIO SOOI
Low-Range/ o7 Madia Tablot
Midrange Handsels o Opan Source Mdd)swane Sulles
User-Centric IAM roductiv
Social Sofware Standards O Cloud HPCICaas
Gamification
Digital Preservation of Research Dala EA Frameworks
coBIT Cpen-Source Financlals

Mbﬂ&Leamlng Smarphone

| Locturo Captu Windows-Based Tablel PCs
ocliro "
CRM for Enmollment OO0
anu Retrieval Tools
Manragement O
" QY Csoa

~ R Omganization-Centric IAM

onn Source SIS W nd Appllcaﬂon Hosling
SIS Intemational Data . : SocialMadia i
Interoperability Standards - Open Soutca Pnﬂﬂs
BYOD Strategy rTag Game Consoles as Media Hubs
Quantum Computing — 48 BPO
Affective Computing —~§§ Hostod VI
WirelessaaS - Opeon-Sg
. - Ieclual Property nghls and Royalties Management Software
WS App Stored Vidual Environments/Virual Workis

Global Library Rigitization Projects SaasS Admlnlslratlon Applications

Emergency/Mass Notification Services  As of July 2011
Peak of
Technology Inflated Trough of Slope of Enli Plateau of
ghtenment
Trigger Expectations Disillusionment Productivity

time

Years to malnstream adoption:

O less than 2 years
O 210 5 years

® 5o 10 years

A morathan 10 years

cheoete
@ before plateau

@



HP Digital Campus

Ambientes Digitales de Aprendizaje

Alumnos ——

Docentes

P R
Familia & '%"
( |
¢

o
"l:\.'.'lli'n-i'_i F."

Administracion
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Laboratorios de Alto Desempeiio
Enfoque a Investigacién y Desarrollo
Iman natural a los estudiantes :

* Animacion, 3D, Video Game Development
* Video, 2D, Audio

HP workstations in
Game Development
Video Production
Animation & Visual Arts
Science Research




Mensajes clave

Modelos educativos auxiliados con tecnologia
Materiales y contenidos educativos con sentido digital
Informacion relevante y en linea

Procesos de mejora continua

Inversion inteligente en ambientes de aprendizaje

alineados a estandares internacionales



Si el tiempo lo permite ...

Not sure to like this #1 (Intel Education)

Not sure to like this #2 (Carpe Diem Schools)



Videos Edu 2012/Bridging_Our_Future,_envisioned_by_Intel.mp4
Videos Edu 2012/Carpe_Diem_Schools.mp4

Graclas !

CARLOS GONZALEZ G
cgonzalez@hp.com
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