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¿Qué es VínculoTIC? 

Creamos Vínculos entre los usuarios de las 
Tecnologías de Información y 
Comunicaciones (TIC), y el segmento 
Educativo. 



VínculoTIC 

El objetivo de este Vínculo es que el 
usuario de las TICs pueda mantenerse 
actualizado de los últimos avances, 
experiencias y casos de éxito de las TICs 
en la Educación 



 





 



Hole In The Wall 

Sugata Mitra,  Experimento A Hole in The Wall 
en 1999 



Hole In The Wall 

• Sugata Mitra,  Experimento A hole in the wall 
en 1999 



Hole In The Wall 

• Sugata Mitra 



Hole In The Wall 

• Sugata Mitra es actualmente Professor of 
Educational Technology at the School of 
Education, Communication and Language 
Sciences en la Universidad de Newcastle, 
Reino Unido 



One Laptop Per Child 



One Laptop Per Child 



Massachusetts Institute of 
Technology MITx 



 



MITx, página principal 

 



MITx, Circuits & Electronics 

 



Video Juegos como herramienta de 
Educación 

La experiencia demuestra el éxito de la 
fusión de TIC de Video Juegos con 
Educación en todos los  niveles 

– Educación Básica 

– Educación Superior 

– Posgrado 



Video Juegos como herramienta de 
Educación 

 



Video Juegos 
como herramienta 

de Educación 

http://education.mit.edu/papers/GamesSimsSocNets_EdArcade.pdf 
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